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AUVERGNE-RHÔNE-ALPES 

 
 
 

CHAMPIONNAT RÉGIONAL DE TIR 3D DOUBLE MIXTE 
 

RÈGLEMENT 2026 
 
 
 

A - Objectifs 
 
Pour les clubs préparant déjà le Championnat de France double mixte, cette finale peut être une 
bonne préparation avec la possibilité de tirer dans des conditions équivalentes dans la mesure du 
possible. 
Elles se déroulent en suivant les règlements généraux du Tir en 3D en vigueur.  
Arcs concernés : Arc Nu, Arc Chasse, Arc Droit, Tir libre. 
 

B - Présentation  
 
Le Championnat régional 3D double mixte se déroulera le samedi 11 juillet 2026 à Thiers (63). 
Pour participer au Championnat régional double mixte, il convient de se préinscrire auprès du 
comité dans les délais imparties. 
Pour rappel tous les membres d’une même équipe, ainsi que le capitaine doivent porter la tenue 
de club uniforme (elle est considérée comme uniforme quand tous les membres d’une même 
équipe portent un haut identique et des bas de même couleur).   
 

 
C - Sélection des équipes pour le Championnat 

 
1.​ Classement sélectif 

 
Lors du Championnat Régional double mixte, un club ne peut être représenté que par un seul 
Double-Mixte dans chaque arme. 
Pour participer, les clubs doivent préinscrire les doubles mixtes. La composition du double mixte, 
transmise au comité lors de l’inscription, peut être modifiée avant 
le début du championnat (dépôt de la composition du double mixte au Greffe). 
 
Un classement sera établi à partir du classement national. Les équipes seront automatiquement 
classées. Le classement se fera sur la moyenne de 2 concours. Dernier week-end qualificatif le 4 & 5 
juillet 2026.(Règlements généraux – art. I.C.5.1.3). 

 
Le principe de participation est le même que pour les individuels avec les pré inscriptions. En cas 
d’égalité pour la dernière place sélective, les équipes ex-aequo seront sélectionnées selon les règles 
en vigueur (Règlements généraux – art. I.C.5.1.3). 
 
A partir du 8 juillet 2026, le classement sélectif définitif sera établi et les clubs sélectionnés seront 
alors informés par le Comité Régional. 
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2.​ Quota Clubs sélectionnés 

1.​ Double mixte Arc Nu : 
Seront sélectionnées pour le Championnat Régional de Tir 3D Double-Mixte Arc Nu 

⇨​ Les 6 premières équipes adultes  du classement régional 
 

2.​ Double mixte Arcs Chasse :   
  Seront sélectionnées pour le Championnat Régional de Tir 3D Double-Mixte Arc Chasse 

⇨​ Les 6 premières équipes adultes  du classement régional 
 

3.​ Double mixte Arc Droit 
Seront sélectionnées pour le Championnat Régional de Tir 3D Double-Mixte Arc Droit  

⇨​ Les 6  premières équipes adultes  du classement régional 
   

4.​ Double mixte Tir Libre 
Seront sélectionnées pour le Championnat Régional de Tir 3D Double-Mixte Tir Libre 

⇨​ Les 6  premières équipes adultes  du classement régional 
 
 

 
A noter qu'en fonction du nombre d'équipes validant leur participation au Championnat régional, 
le quota par catégorie pourra être revus par les membres de la Commission sportive du Comité 
régional et ajustés en fonction du nombre d’équipes préinscrites. 

 
La liste définitive sera publiée sur le site internet du Comité à partir du 8 juillet 2026. 
 
 

D - Déroulement :  
Organisée par le club de Thiers, le Championnat Régional de Tir 3D double mixte se déroulera le 
11 juillet 2026. Les équipes tireront dans un contexte équivalent au règlement fédéral (dans le 
même peloton, présence d'un coach autorisé).  
Extrait du règlement C.4.3 À partir de l’entraînement officiel et pour toute la durée du 
championnat, l’organisateur doit prévoir un terrain sur lequel seront installés des pas de tir en 
nombre suffisant avec des blasons (neufs ou usagés) et/ou des cibles 3D à différentes distances 
entre 5 et 45m.  
L’épreuve de qualification est une épreuve de Tir sur Cibles 3D sur un parcours de 12 cibles 
(répartie 2 Gr1, 3 Gr2, 4 Gr3 et 3 Gr4). Chaque compétiteur tire 2 flèches du pas de tir de sa 
division d’arc. A l’issue de l’épreuve de qualification, les 4 premières équipes doubles mixtes par 
arme feront des phases finales ( ½ finale et finale sur 4 cibles) sous forme de duel. 
Pour les ½ finales, les 4 équipes sélectionnées par catégorie d'armes « Arc Nu »; « Arcs Chasse » 
; « Arcs Droits » et les « Tir Libre » seront réparties sur les 4 cibles avec un départ en simultané. 
En revanche, sur chaque cible les 4 équipes partiront échelonnées sur chacune des cibles.  
 

1- L’ORDRE DE TIR :  
1-1 Pour la phase de qualification 
Chaque peloton est composé de 2 doubles mixtes, soit 4 archers. Les doubles mixtes tirent l’un 
après l’autre. Le double mixte qui commence est celui le moins bien classé au classement 
régional. Ensuite, il y a rotation des équipes du début à la fin. 
 
1-2 Pour les phases finales 
Chaque peloton est composé de 2 groupes de 2 équipes doubles mixtes, soit 8 archers. Les 
doubles mixtes tireront par groupe de 2 équipes l’une après l’autre en respectant l’ordre suivant 
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(équipe classée 1ère avec celle classée 4ème suivi des deux autres équipes). Le double mixte qui 
commence est celui dont le score était le plus bas lors des phases de qualification pour chacun 
des deux groupes. Ensuite, il y a rotation des groupes et des équipes jusqu’à la fin de la boucle 
de 4 cibles. 
 
 

2- LES DISTANCES POUR LES PARCOURS :  
Elles devront être conformes au règlement (Article II.6.B.4. du règlement spécifique du Tir sur 
cibles 3D).  
Pour les phases finales, les différents pas de tir seront implantés aux distances conformes au 
règlement général du Tir sur cibles 3D. La distance maximale entre le pas jaune et le pas rouge 
ne devra pas excéder 7 m par le cheminement normal.  

 
3- LE CONTRÔLE DU TEMPS :  
Conditions de chronométrage 

Le décompte du temps commence à partir du moment où un des membres du double mixte arrive 
au piquet de tir. Le capitaine doit se tenir en retrait des tireurs sous peine de déclencher le 
chronométrage. Les archers sont autorisés à tirer en même temps. Ils tirent sur la même cible si 
celle-ci est doublée.  

 
Épreuve de qualification :  

Le double mixte dispose de 2 minutes (120 secondes) pour tirer 4 flèches (2 par archer).  
 
Épreuves finales (Matchs): 
Le double mixte dispose de 1 minute 30 secondes (90 secondes) par cible pour tirer 4 flèches 

(2 par archer).  
 
Événements sanctionnés :  

En épreuve de qualification, un seul dépassement de temps est autorisé et inscrit sur la feuille de 
marque. En épreuves finales, aucun dépassement n’est autorisé. Pour chaque dépassement non 
autorisé, la valeur de la meilleure flèche est annulée. Si plusieurs flèches sont tirées hors délai, 
autant de flèches sont annulées dans l’ordre décroissant de leur valeur. 
 

​ 4- DÉROULEMENT DES FINALES (½ et finales) 
  

Chaque équipe fera ses matchs sur des modules de 4 cibles (une de chaque groupe). Temps de tir 
1 mn 30 (90 sec.). 
 
Un seul module de 4 cibles est utilisé pour les ½ finales. L’ordre de tir change à chaque cible. Voir 
point 1-2 du règlement ci-dessus. 
 
Chaque équipe fera le cumul de ses points sur les 4 cibles. 
 
À l’issue des 4 cibles du module, l’équipe ayant le plus de points remporte le match. Le départage 
des égalités se fera suivant le règlement fédéral selon les principes décrits à l’article II.6.B.8. 
 
En demi-finale, le groupe 1 est composé des équipes arrivées 1ère et 4ème et le groupe 2 est 
composé des équipes arrivées 2ème et 3ème des qualifications.  
A l'issue de ces matchs les équipes vainqueures de chaque groupe se rencontreront pour le titre 
de champion régional et les 2 autres équipes se rencontreront  pour le classement final. 
Pour l'ordre des matchs, le match pour la 3ème et 4ème place partira en premier. 
Pour la finale, le double mixte tiré au sort en premier, commencera à la première cible tirée d’un 
nouveau module de 4 cibles. A la cible suivante, c’est le double mixte mené qui commence. Si 
égalité, alors c’est le double mixte ayant commencé à la cible précédente qui tire en premier. 
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5. Réunion capitaine d’équipe 
 
Une réunion des capitaines d’équipe sera organisé avant le départ des ½ finales par l’arbitre 
responsable suivant l’article C.3.2.1 régles des capitaines d’équipes 
 
 
 
 
Ceci est une adaptation du règlement fédéral au nombre d'équipes du comité. 
 
Pour tous les points non cités dans ce règlement, le règlement fédéral servira de référence. 
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